INTRODUCCIÓN 
El curso ECO-653 TEORÍA MICROECONOMICA II. Consat de cuatro capítulos o grandes temas, a saber:
I.- Desplazadores de las funciones de oferta y demanda.
II.- Monopolio y Teoría de juegos.
III.- Oligopolio y Variaciones conjeturales.
IV.- Asignación de tiempo y Mercados laborales.
El primer tema no tiene bibliografía, y ha sido desarrollado con un fuerte lenguaje matemático (se utilizan sobre todo los diferenciales del análisis matemático), y como este es la primera vez que se pretende dar este curso en línea, vamos a empezar con el tema II de Monopolio, si agotamos los tres últimos temas regresaremos sobre el primero. Sobre todo para que ya estemos familiarizados con la Plataforma de Moodle.
Los temas II, III y IV tienen como base el siguiente libro:
Binger, B. y E. Hoffman. Microeconomics with Calculus. Edit. Scott Foreman and Company. Freenvew, Illinois, USA.
Esta en inglés, si pueden coseguirlo, major.
Al final de cada tema vamos a dejar una tarea, básicamente de investigación relacionada con cada uno de los grandes temas. Posteriormente veriamos como aplicamos un examen por cada uno de los temas (de entrada tres).
Una de las tareas del monopolio, vamos a necesitar el libro:
Zepeda Patterson, J. Los Amos de México. Edit. Planeta . México. Así que habrá que conseguirlo.
Para la teoría de juegos vamos a requerir el libro:
Nalebuff, B. y A. Branderburguer. Coopetencia. Edit. Norma. México. También deben conseguirlo.
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